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«Tu vivi, eppure non mi 
fai niente»*

(Aby Warburg)

*«Du lebst und thust mir nichts». "il «tu vivi» evoca il carattere animato dell'immagine"
A. Warburg, Frammenti sull'espressione, (1883-1903), a cura di S. Müller, Edizione 

della Normale, Pisa 2011, annotazione del 1888, p. 184 (traduzione modificata). 
Citazione da A. Pinotti, A. Somaini, Cultura visuale, Einaudi, Torino 2016, pp. 117-118.
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Leonardo Da Vinci 3D, Fabbrica del Vapore, Milano, 2019, dettaglio
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Io immagino che non si possa trascorrere un 
fine settimana nelle Ninfee di Monet (ancora). 

Posta questa condizione provo a concentrar-
mi (quasi) esclusivamente su alcuni interroga-
tivi nella prospettiva di condividere ipotesi di 
verità che si possano materializzare solamente 
nell’atto di “trovarsi incontrandosi” – on/off line 
– in un momento di restituzione al pubblico. 

«La prospettiva odierna del digitale appare 
molto più fisiologica che intangibile, è propor-
zionale all’esigenza di immersione corporea (e 
il riferimento è ad una sorta di bagno fisico), la 
quale aspira all’attraversamento dello schermo 
per penetrare le inquadrature. Si tratta di qual-
cosa di attraente quanto le pulsioni primordia-
li, ancestrali, dell’umanità; è il vivere (talvolta 
scomparire) nelle immagini1».

È come se l’essere con venga sempre più pro-
ponendosi nella forma (e nel formato) dell’es-
sere con-nesso (per mezzo di). Il punto è: di che 
cosa? Si tratta di visioni diverse o di mezzi che 
propongono immaginazioni altre? La percezio-
ne è che sempre più frequentemente i bisogni 
delle generazioni cresciute durante le “prove 
generali del mondo globale” abbiano aperto 
alcuni laboratori di pensiero, che hanno dato 
vita a finestre prospettiche, attraverso le qua-
li il superamento della soglia reale/virtuale sta 
determinando l’opportunità di uno spazio d’a-
zione più consono alle urgenze di quest’epoca, 
che è costantemente alla ricerca della propria 

> EDITORIALE

Massimo Tantardini <

definizione collettiva e comunitaria. Rifiutare 
l’ora (l’adesso) non può che creare una frattura 
grave nel dialogo intergenerazionale. 

Dunque, in ordine sparso:
Come si può essere presenti?
Come conciliare le considerazioni estetiche, eti-
che, storiche, con le dinamiche informatiche 
dell’economia tecnologica? 
Il corpo è coinvolto come uno spazio sperimen-
tale nella progettazione delle nuove tecnologie?
Quale consapevolezza rileva la relazione fra l’a-
scolto e la composizione? 
Lo studio londinese di Francis Bacon, si trova 
alla Hugh Lane City Art Gallery di Dublino op-
pure a Londra?

E ancora, come si rimaterializza oggi l’attuar-
si del processo di messa in forma del pensiero 
creativo e dell’opera, oltre lo schermo, quindi 
dentro l’habitat cyberspazio globale? […]

E da qui come evitare che alcuni reali – come 
ad esempio nft – siano l’ultima “versione Bimby” 
dell’arte contemporanea?

Massimo Tantardini 
(Accademia di Belle Arti di Brescia SantaGiulia, Di-
rettore IO01)

1) Da M. Tantardini, EIKON-OFF. Palleggi 
digitali. Esperienze informali tra corpi e 
schermi, testo in fase di pubblicazione per 
la collana Cultura Visuale e Umanesimo Digi-
tale di Franco Angeli Editore, 2021-2022.

M. Tantardini, Bit generation, London 2005
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