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ANTAGIU

M

DI BELLE ART

I A

PITTURA e
SCULTURA

I ANNO

9.30 - 13.30

Pittura ll

Prof. Bonfanti - Lab. Pittura

13.30-17.00
Sculturalll

Prof.ssa Assembergs
Lab. Scultura

111 ANNO
13.30-17.00
Sculturalll

Prof.ssa Assembergs
Lab. Scultura

DECORAZIONE
INTERIOR DESIGN

| ANNO

9.30 - 12.30
Decorazione
Prof.ssa Piantoni
Lab. Arti visive

12.00 - 15.00
Photoshop
Prof.ssa Florian -A24

9.30-11.30
Autocad
Prof. Massari - A15

INTERIOR DESIGN

I ANNO

12.00 - 15.00

Layout e tecniche
della visualizzazione
Prof. Dusi - A43

DECORAZIONE

11 ANNO
9.30-12.30
Decorazione Il
Prof. Ronchi

Lab. Decorazione
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SCENOGRAFIA

| ANNO

9.30-11.30

Storia degli stili artistici
Prof.ss Paderni - A403

I ANNO

9.30-11.30
Linguaggi dell’arte
contemporanea
Prof. Tantardini - A23

12.00 -15.00
Storia dello spettacolo Il
Prof. Susa - A400

NUOVE TECNOLOGIE
DELL’ARTE|

I ANNO
9.30-17.30
Tecniche di ripresa
Prof. Bonomi - A404

14.30 - 17.30
Sceneggiatura per
i videogiochi

Prof. Triulzi - A23

IIl ANNO

12.00 - 17.30
Computer games Il
Prof. Giuliano - A41

12.00 - 14.00
Sound Design
Prof. Lombardi - A23

COMUNICAZIONE E
ALORIZZAZIONE DEL
PATRIMONIO ARTISTICO

I ANNO

9.30-11.30

Storia dell’architettura
contemporanea

Prof. Azzoni - A20

DIDATTICA DELL’ARTE
PER | MUSEI

| ANNO

14.30-17.30
Museologia e gestione
dei sistemi espositivi
Prof.ssa Gualina - A20

111 ANNO

14.30 - 17.30
Progettazione
multimediale I

Prof.ssa Marsigaglia - A17

GRAFICA

| ANNO

9.30 - 12.30
Illustrazione
Prof. Ferrari - A22

14.30 - 17.30
Graphic Design
Prof. Chiarini - A103

11 ANNO

9.30-17.30

Graphic Design
Prof.ssa Rosina - A42

9.30-17.30
Computer Graphic
(Illustrator)

Prof. Spinazzola - A19

111 ANNO
9.30 - 15.00
Elaborazione digitale

dellimmagine (Photoshop)

Prof. Mutti - A40

12.00 - 15.00
Rendering 3D
(Cinema 4D)
Prof.ssa Sarain - A39

15.30-17.30
Teoria della percezione
e psicologia della forma

Prof.ssa Granuzzo - A21-A22

L’'UNIVERSITA
DEI CREATIVI,
DIGITALI E NON

EB E COMUNICAZIONE
D’IMPRESA

| ANNO

9.30 - 14.30

Fondamenti di informatica
Prof. Sardini - A29

15.30 - 17.30

Tecnologie e applicazioni
digitali (Illustrator)

Prof. Mutti - A15

11 ANNO

9.30-11.30

Uso dei software
per il web

Prof. Codebue - A401

15.30 - 17.30
Art Direction |
Prof. Beretta - A29

11l ANNO

12.00 - 17.30

Web Design llI
Prof. Galanti - A402

Arte, tecnologia, ricerca.

Dialogo con Arcangelo Sassolino.

Frammenti.




