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«Per una civilta cosi avanzata
come la nostra, l'essere priva
di immagini che le si adeguino

e un difetto cosi grave quanto
l'essere senza memoria.»
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A fuse®, Onirica () (2023), installazione audiovisiva.
Fondazione Alberto Peruzzo, Padova, 16.09 — 15.10.2023.
Photo credit: © Ugo Carmeni.
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Sara Baricelli, ex studentessa, laureata in Grafica e Co-
municazione. Alessandro Mondini, studente, biennio
di Comunicazione e Didattica dell'Arte. Cecilia Agostini,
studentessa, triennio di Didattica dell'Arte. Accademia di
Belle Arti di Brescia SantaGiulia.

Sara Baricelli

Alessandro Mondini

Per questo numero una menzione agli studenti e al-
le studentesse del IT anno del Biennio Specialistico in
Grafica e Comunicazione nell'a/a 2023-2024 (Eleono-
ra Blandini, Carlo Casetta, Luca Cimarosti, Michela
Ferretto, Nicole Pilati) per aver realizzato il caratte-
re tipografico I001!-Wavy utilizzato in questo numero
nella sezione 2. Tale progetto ¢ stato elaborato durante
il corso biennale Tecniche Grafiche speciali II tenu-
to dai docenti Andrea Amato e Massimo Tantardini.
Il naming della testata nasce da un’idea degli ex studenti:
Gugliemo Albesano, Virna Antichi, Alessandro Masoudi,
mentre frequentavano il Biennio Specialistico in Grafica
e Comunicazione nell’a/a 2019-2020. Il visual concept del
numero 0 del periodico ¢é stato ideato dall’ex studente
Alessandro Masoudi nell’a/a 2019-2020, il design grafi-
co e 'impaginazione dalle ex studentesse Sara Baricelli,
Giulia Bosetti, Elena Gandossi, Francesca Mucchetti (a/a
2020-2021).

Visual in copertina da un'idea di Pietro Macri (studente
del I anno del Biennio Specialistico in Grafica e Comu-
nicazione a/a 2023/2024 di Accademia di Belle Arti di
Brescia SantaGiulia)

Font: Zenon - Proxima Nova - Input Serif Compressed -
Gridular - Bitcount - I001!-Wavy.

Un particolare ringraziamento a Cast, Cooperativa Ano-
nima Servizi Tipografici.

Alcune traduzioni, keywords e immagini sono state elaborate
sperimentando lutilizzo di ChatGPT.

Periodico realizzato da Accademia di Belle Arti di Brescia
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(«Altre categorie estetiche») ... Quindi,
quali funzioni?

Massimo Tafrtardin

Out of sight, out of mind

Andrea Facchetti

Immagine, colore e memoria

Davide Dell'Acqua

Per un'ermeneutica del regime digitale.
Dall'immagine-simulacro alla netnografia del
lavoro agile

Nicolo Atzori

Larte di Sandy Skoglund tra natura e artificio:

un’opera totale che unisce scultura, pittura,
fotografia e digitale
Milena Cordioli
Three Theses for a History of Automated
Visual Labour
Robert Zamboni
Immagini, foto stock e intelligenze artificiali
Ciro Esposito
Morphing Memory: Medialita Offloading ed
Estetiche Artificiali
Sara Buoso
Tre passi tra oblio e memoria
Fabrizio Saiu
Limmortalita del’immagine
Lorenzo Di Silvestro e Cristina Iurissevich
I web al servizio di una memoria viva o di un
eterno presente? Breve nota critica
Maria Serena Matarrese

Il Rosso e il Blu Festival: connessioni umane e

tecnologiche

a cura di Licia Zagni

AB, tecnologia e umanesimo

a cura di Andrea Cucchetti

La costruzione della memoria digitale
collettiva nei musei

Edoardo Maria Castelli

Emozione analogica, memoria, creativita e
immaginario digitale

Marco:Bucchieri

Nel labirinto delle immagini

Maria Pierd Branca

Muse 2.0, la creativita alla portata di un click
Silvia Lorica

«Dica, dica [...] Ma non piu di quattro domande»

Cit.

unarubrica a-ciifa di'Magsimo Tantardini
Unfold

Domus.Academy

Design Across the Borders

in Time of Global Crisis

Design for Sustainability Lab (LDS)
Marginale. Lillusione antropocentrica
Milena'Cordiolré Annha .Piratti

Arte e tecnologia, yin e yang nell’interazione
uomo-macchina

Claudia Rabaioli, Alessandra Grossi, Aurora Saibene,
Francesca Gasparini

MyPanino

Silvia Naddeo

Abbaglia e svanisci
Riccarco Tesorini

In memoria di me
Luca Pannoli

Is any-body okay?
Elisa Muscatelli
Memory from Heart
Veronica Bergonzoni
Visioni di visioni
Simone Acquaroli
Leffetto catabolico entropico
e oblio della memoria
Gabriele Strada

Si amplia il confronto critico e dialettico
tra offline e online

a cura di Marco Sorelli

In rassegna

a cura di Marco Sorelli

Una recensione

a cura di Robert Zamboni

Alcune suggestioni bibliografiche
a cura di Marco Sorelli

Taking the dot for a walk

Fiéya' Marshall

Noi siamo tecnologia

intervista a Massimo Temporelli
a cura di Alessandro Mondini

Call for papers n.6




1001 | Umanesimo Tecnologico

[(«Altre categorie
estetiche::] ..

Quaindi,
FLUNZ10N1Y

quali

Massimo Tantardini

Pare che le persone sperimentino una nuova re-
lazione - al momento indefinita, quindi dinamica,
cioe instabile — con 'ambiente. Lo spazio si presenta
come un presentimento che talvolta ricorda una sorta
di periodo ipotetico. La dimensione delle digital hu-
manities riguarda la cultura in senso globale, la quale
si trova (ancora e per ora) sospesa in una condizione
indefinita dove I’articolazione dei contatti io-altro
¢ delegata al rapporto corpi-schermi.

Ho condiviso I'idea (e ancora ci ripenso) della “re-
lazione interattiva” che unisce — come in una sorta
di sinapsi uomo-macchina — diversi fenomeni correlati
quando la sussistenza dell'uno ¢ presente, implicita,
in quella dell’altro, cioé non e contrapposta. Siamo
abituati ad interagire con il digitale, a misurarci in
modalita immediata con la tecnologia, anche in una
sorta di a priori post-contemporaneo. E accettato che
nell’'umanesimo ci sia gia la tecnologia e che la tec-
nologia sia ormai (forse dapprima) nel'umanesimo;
non c’¢ un’esistenza umana contrapposta a quella
tecnologica e questo suggerisce che la tecnologia ha
cambiato non solo la socialita, ma anche I’essenza
dell’'umanita’.

In questa soglia dove si percepisce un pericolo,

un cambiamento, il mosaico della dimensione an-
tropologico-civile collettiva potrebbe ricordare una
specie di screenshot globale privo di una struttura
referenziale e quindi paragonabile, nella sua rap-
presentazione, ad una provocazione astrattista, la
quale non essendo «immagine-di*» potrebbe lascia-
re senza parole. Eccolo quel sentimento di “qualcosa
che sta per accadere” avvertito come un pericolo®.

In una simile condizione, supportata dalla pre-
senza di altre forme di intelligenza, torna ad essere
centrale il problema di stabilire che “cosa sia ’arte”
oggi. Diviene prioritario ricordare che la dimensione
emozionale ¢ uno dei modi pit efficaci per genera-
re conoscenza, attraverso il processo dello stupore
e della meraviglia. Mi ¢ gia capitato di affermare
che I'impressione percepita di fronte all’opera d'arte
sia quella di dubitare che essa stessa esista; di rite-
nere impossibile che quel fenomeno (che di fatto &
gia accaduto) stia accadendo (davvero).

Laspetto sensazionale, 'opportunita straordi-
naria di lavorare a questo ambito della ricerca, fa
riferimento ad un presupposto essenziale: sape-
re che qualsiasi ipotesi di scenario possibile pro-
vassimo a congetturare, molto probabilmente non

Dal mio intervento di apertura del convegno Fabbrica Estetica. Momenti del rapporto arte-industria,

2023.

Si veda A. Pinotti, Il primo libro di teoria dell’immagine, XIV, Einaudi, Torino 2024.
Questo coinvolge anche il legame immagine-parola, essenziale per la visual culture.
Da direttore ed editore della rivista internazionale di arti e cultura contemporanea «Inside» (Shin

Edizioni, 2002-2010).

Editoriale

potrebbe corrispondere alla realta futura, quasi per
definizione. Ho 'impressione che comunemente si
cerchi di capire I'IA con la stessa prospettiva enig-
matica con cui si guardava (e si guarda) all’intelletto
attivo di Aristotele®.

Probabilmente sarebbe meno efficace dal punto
di vista percettivo se anziché chiamarsi intelligen-
za artificiale, tale «disciplina che studia se e in che
modo si possano riprodurre i processi mentali pitt
complessi mediante I'uso di un computer®», fosse
denominata memoria artificiale, algoritmo inferenziale
o motore inferenziale. 7

Ecco, allora, 'urgenza di avviare un confronto in
merito a cosa significhi creare, generare, progettare,
rielaborare (quindi essere artisti, designer, umanisti,
scienziati) in una sorta di post-contemporaneo dove
I'intelligenza artificiale sembra rilanciare: memoria,
intangibile, coscienza. Sono state create — o si SOno
generate — nuove categorie estetiche; dunque, quali
funzioni progettare per poterle reggere?

11 tema ¢ aperto, crossmediale, trasversale e tutto
cio e decisamente bellissimo e straordinariamente
umano. Del resto, che cos’hanno in comune arti,
scienze, filosofia? Indagano il mistero per offrire
ipotesi di realta. [...]

Massimo Tantardini
(Direttore di «I001 Umanesimo Tecnologico»)

Mi sono chiesto se esista un luogo in cui risieda 1’habitat dell’intelligenza artificiale e se tale
spazio intangibile e invisibile — metafisico ed estetico al tempo stesso — possa essere il medesimo in
cui si trovano (fisicamente) anche le idee di Platone e le religioni. Molto interessante a tal proposi-
to il confronto con il professor Alessandro Carrera (Italian Studies, World Cultures and Literatures,
Departement of Modern and Classical Languages, University of Huston) durante le conclusioni finali
della sezione 3.a IA, ARTE, ESTETICA del Master di II Livello JAMI - Intelligenza Artificiale Mente
Impresa, Universita degli Studi di Brescia, Universita di Trento.

www.treccani.it/enciclopedia/intelligenza-artificiale/ (consultato il 21 ottobre 2024).
M. Tantardini, Io sono ++, 2001, in M. Tantardini Non Io so, Shin, Brescia Paris 2005.
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| Per un’ermeneutica del regime digitale. Dalllimmagine-
simulacro alla netnografia del lavoro agile | Larte di Sandy
Skoglund tra natura e artificio: un’opera totale che unisce
scultura, pittura, fotografia e digitale | Three Theses for a History
of Automated Visual Labour | Immagini, foto stock e intelligenze
artificiali | Morphing Memory: Medialita Offloading ed Estetiche
Artificiali | Tre passi tra oblio e memoria | Limmortalita
dell'immagine | Il web al servizio di una memoria viva o di un
eterno presente? Breve nota critica | Il rosso e il blu festival:
connessioni umane e tecnologiche | AB, tecnologia e umanesimo
| La costruzione della memoria digitale collettiva nei musei |
Emozione analogica, memoria, creativita e immaginario digitale
| Nel labirinto delle immagini | Muse 2.0, la creativita alla portata
diun click | «Dica, dica[...] Ma non piu di quattro domande» Cit.
| Unfold | Design Across the Borders in Time of Global Crisis |
Marginale. Lillusione antropocentrica | Arte e tecnologia, yin
e yang nell’interazione uomo-macchina | MyPanino | Abbaglia
e svanisci | In memoria di me | Is any-body okay? | Memory
from Heart | Visioni di visioni | Leffetto catabolico entropico
e oblio della memoria | Si amplia il confronto critico
e dialettico tra offline e online | In rassegna | Una
recensione | Alcune suggestioni bibliografiche | Taking
the dot for a walk | Noi siamo tecnologia | Call for papers
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