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del eentrodestra DT

Vita e tecnologia:
un incontro
spiegato con l'arte

E la mostra «Inside
my laptop» in corso
all’Accademia
SantaGiulia

m C’e chi ne ha paura e chi la
userebbe per qualsiasicosa. La
tecnologia édaannicroceede-
lizia. Soluzione e problema.
L’Accademia SantaGiulia, inve-
ce, I'ha sempre vista come
un’opportunita. Ed & per que-
sto che undici anni fa & nata la
mostra «Inside my laptopy, il
progetto artistico degli studen-
tidel corso diNet Art del primo
anno di Nuove Tecnologie del-
I'arte deldocente Marco Cadio-
li. Quaranta opere esposte nel-

la sede dell’Accademia in via
Tommaseo in citta: «<Abbiamo
affrontato argomenti diversile-
gati all'impatto che il digitale e
le tecnologie hanno sulle no-
stre vite - ha spiegato Cadioli - .
Social, videogame, con un fo-
cus sull’intelligenza artificiale:
¢ il tema del momento quindi
ci dobbiamo confrontare per
capirlo meglio. £ qualcosa da
cuinonpossiamo escludercivi-
stol'impatto che staavendo su
tanti settori. Dobbiamo capire
i problemi, studiarla e essere
pronti ad affrontarla».

E cosa mai avrebbe potuto
rappresentare la mostra se
non unalocandina creata pro-
prio dall'intelligenza artificia-
le, grazie all'idea e alle coordi-
nate testuali della studentessa
Arianna Russo: «Questa rana
con caratteristiche umane ¢

All'opera. Avanti con i progetti dell'Accademia

stata creata dall'intelligenzaar-
tificiale grazie alle parole che
ho inserito nel programma -
ha raccontato - . Ho usato ter-
mini relativi a sentimenti e co-
lori che mi piacciono el'intelli-
genza ha creato questo visual.
Si lega anche al progetto che
ho proposto perlamostra: ope-
recheesaltanoil temadellega-
me franoi e le tecnologie».
Come Russo altri compagni
hanno offerto loro interpreta-
zioni artistiche con l'ausilio di
varie tecnologie chevanno dal-
I'analogico al digitale: anima-

zioni interattive, software ge-
nerativi, videogame, fumetti,
stampe. Tanteidee e frescheri-
flessioniartistiche. Serena Vol-
tini, per esempio, ha presoispi-
razione dalle Xerografie di Bru-
no Munari, mentre Mattia Ma-
store ha realizzato un vero e
proprio fumetto che narra la
storia d’amore tra un robot e
una donna.

Alessandro Bianchini e Ales-
siaDeRosainvece hanno crea-
to un piccolo robot che chiede
ai visitatori di essere spento. //

FRANCESCA MARMAGLIO

ACCADEMIA DI BELLE ARTI SANTA GIULIA


Laura Tonin


