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Inside My Laptop:
quando la creativita
incontra I'TA

L'esposizione

All’Accademia
SantaGiulia successo
per la mostra realizzata
dal corso Net Art

m Inside My Laptop: la mostra
dei progetti artistici dell’Acca-
demia di Belle Arti SantaGiu-
lia, realizzata dagli studenti del
primoanno del corso di Nuove
Tecnologie dell’Arte nell’ambi-
to del corso di Net Art, ha sor-
preso i visitatori con opere in-

rotagonisti. La mostra & stata allestita nei giorni scorsi

-

novative. Come ha sottolinea-
to Angelo Vigo, direttore del-
I’Accademia, «siamo fieri delle
opere mostrate, perchérifletto-
no la capacita di pensiero dei
nostristudentinellororappor-
to con le nuove tecnologie»
Marco Cadioli, docente del
corso di Net Art, ha evidenzia-
tocome ogni progettosiail frut-
to dellaricerca e dell’ispirazio-
nedegli studenti, concretizzan-
doletendenze artistiche emer-
genti del nostro istituto. Un’e-
sperienza interattiva e coinvol-
gente:ivisitatori hanno potuto
confrontarsi con installazioni
artistiche variegate. Tra i pro-

getti pii significativi si trovava-
no viaggi virtuali nei piccoli ci-
nema indiani, resi possibili da
Google Street View; rivisitazio-
ni moderne del gioco del Mo-
nopoli; e filtri in stile TikTok
ispirati a eventi di attualita in-
ternazionale. Altre opere com-
prendevano avatar virtuali che
creavano rappresentazioni ar-
tistiche personalizzate, instal-
lazioni simboliche sulla nasci-
ta dell'intelligenza artificiale
che combinavano corpi virtua-
li con elementi naturali, opere
di «Glitch Art» e videogiochi
sulla diffusione dei dati perso-
nali online.

Molte delle installazioni so-
nostate realizzate con 1'ausilio
dell'Intelligenza Artificiale, un
elemento centralenella proget-
tazione artistica degli studenti.
«L’uso dell'la in ambito creati-
vo € oggi una realta - ha detto
Cadioli-, & parteintegrante del-
la didattica, ed & compito delle
discipline accademiche ab-
bracciare questa evoluzione,
spingendo gli studenti a con-
frontarsi con questi nuovi mez-
zi». Anche Roberto Bonisoli,
coordinatore della Scuola di
Nuove Tecnologie, ha eviden-
ziato I'importanza di un ap-
proccio progettuale funziona-
le: «Un utilizzo dell'la e delle
nuove tecnologie, in modo pilt
amalgamato e coerente con
una progettazione funzionale,
¢ uno degli obiettivi principali
del corso diNet Art». La mostra
éstataallestita perun tempo li-
mitato, '’elevato numero di vi-
sitatori harappresentato un in-
coraggiamento per proseguire
su questa strada. // C.P.
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